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准备工作 在正式开始之前，你需要有制作

mod的软件才能参与制作。我选这两种：

+上手简单，体积很小
+用起来很方便
-功能过于简单了
-没有各种有用的插件
-开发者喜欢口嗨

+功能齐全，效果强大
+可以打开一整个文件夹
+可以安装各种有用的插件
-有点囊肿
-稍微有点吃配置
-初始设置需要其他人帮助

内部教程文件
禁止外传



语言初识C 目录

11

22

33

44

基础版 | 目录 暮色阳光的完美MOD教室开课了！

要以成为像我一样天才的
Modder为目标，努力学习哦



钢丝MOD
都有哪些文件

以FIL为例

预
告

common：可以理解为游戏本体，底层代码
events：游戏中会弹出的“事件”和“新闻”。主要起到告

诉玩家剧情的作用，但也可以产生一些效果
gfx：游戏里会用到的所有图片
history：可以理解成国家在游戏开始前发生的事情，

比如核心，编制什么的
Interface：是让gfx里的图片可以显示在游戏里的
localisation：本地化。游戏里所有的文字都需要

在这里输入，比如事件和新闻
map：游戏的世界地图
music：游戏的背景音乐
portraits：定义将领性别的，不要动它
sound：游戏的音效
tutorial：意义不明的文件

但是必须有，也不能动
descriptor.mod：关于游戏上传

以及游戏运行时的
注意事项

thumbnail.png：游戏
上传后的头图



——教你如何自创国家



TAG问题

第
一
节

要想让一个国家被做进游戏

我们首先需要告诉游戏我们有了一个新国家

因此我们进入common\country_tags

打开00_countries.txt，这个文本相当于登记表

你在这里写下国家

游戏就知道有一个国家存在了

格式为：国家TAG="countries/国家全名.txt"

示例：ABY="countries/Abyssinia.txt„
注意：国家TAG和全名均不可重复。国家TAG最好是三个大写字母。

虽然数字被允许，但是避免bug我们不建议。国家全名你可以瞎写，

但是最好是好好写，这样一目了然。

01_countries.txt这个文件里面放的是
动态tag，现在还学不到
zz_dynamic_countries.txt这个文件夹，
是定义游戏内国家发生内战时的临时
tag的。一般来说去原版复制就可以了

其他文件



这里的文件是定义游戏里的国家颜色的
就比如游戏里法国是蓝色，就是在这里定义的
点进去后，页面如下：

示例：你刚刚在tag文件写的是
ABY="countries/Abyssinia.txt“
那么你在这里新建的文件就要起名：Abyssinia.txt
当然，也可以从原版复制，然后改名字

这个很简单，但是很重要
我们进入common\countries文件夹
在这里新建一个txt文件
将其取名为你刚刚创造的tag的完整国家名字

国家颜色

第
二
节

这里定义的是兵种模型。
假如你没有建模能力就

不要动

真正定义颜色的是这里
格式：color = RGB{ 颜色号 } #颜色名字

示例：color = RGB{ 255 69 0 } #OrangeRed



国家位置

第
三
节

我们现在可以离开common文件夹

来到history\states文件夹了

这里是所有地图上存在的州（state）的定义文件

因为你是初学者，我们假设这部分已经完成了

如同所示是一个尽可能完整的state文件

万幸，你目前只需要学习其中的红框部分

你只需要注意这些：owner = 拥有者

add_core_of = 核心

add_claim_by = 宣称

随堂小测：这是什么意思

owner = ABC

add_core_of = BBC

add_claim_by = CBC



比如说我想在图上淡黄线处新建一个国家
这个地区的代码是374
所以我找到374文件，写：
owner = ABY
add_core_of = ABY
做好这一步后，这块地就属于你的国家了

而在你把所有有关你的国家的state文件编写完成后
你的国家才会从一个流浪国家
变成一个有实际土地的国家



你已经创造了一个国家，并且赐予它土地了
但是它仍然还没有政府
所以你需要进入history\countries
新建一个txt文件
这个文件的标准格式是：国家TAG - 国家全名
示例：ABY - Abyssinia.txt

国家信息

第
四
节

这是一个已经完成的国家文件，
看起来琳琅满目。但是不要紧，

我们现在不需要这么多



这是只留下必需品的国家文件

capital = 814 这代表这个国
家的首都在地区814

set_research_slots = 2 这个国家起始有两个实验室
set_stability = 0.7 这个国家稳定度是70%

set_war_support = 0.6 这个国家战争支持度是60%

set_politics = {
ruling_party = despotism 这个国家执政党是专制主义的
last_election = "999.1.1" 这个国家上次大选在999年
election_frequency = 48 这个国家理论上48个月大选一次
elections_allowed = no 这个国家并不会进行选举
}

set_popularities 这里是这个国家各政党支持率。我们mod因为特地
写了，所以意识形态会更多。假如你没有特地去写，那么这里只会
有默认的四个。但是不管多少，政党支持率总和必须是100
add_ideas 这里是这个国家有哪些民族精神，也就是buff


